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INTRODUCCION.

Actualmente, la innovacion en el dmbito educativo y dentro del proceso de
ensefanza- aprendizaje se ha convertido en una necesidad para los docentes, puesto
que la innovacién permite promover un avance y sobre todo una transformacion de lo
que se desea mejorar, en este caso el proceso educativo. Dentro de esta presente
investigacion se pretende dar a conocer de qué manera el docente a través del arte y la
tecnologia maximiza el logro de los aprendizajes esperados de los nifios y nifias del
nivel de preescolar mediante el disefio de planes, situaciones y espacios que

contemplen estos dos ambitos como estrategias didacticas.
Planteamiento del problema.

El arte en la educacion tiene a bien propiciar y construir conocimientos
referentes al patrimonio cultural y universal, asi como promover valores, desarrollar
habilidades de apreciacion y expresion y contribuir al logro de los aprendizajes
esperados de educacion basica a través de actividades de creacion artistica brindando
al igual que la tecnologia herramientas que le permitan a los individuos comunicarse,

expresar y trasmitir sus conocimientos, percepciones y perspectivas a la sociedad.

De tal manera que se reconoce el arte como cualquier manifestacion que tenga
como objetivo la comunicacion y la estética a través de las cuales se expresa el mundo
exterior ¢ interior de cada individuo, se destaca su relevancia y trascendencia como
fuente de enriquecimiento para el proceso educativo asi como la necesidad de su
implementacion como una estrategia didactica que en conjunto con la tecnologia son
indispensables para llevar a cabo un proceso de ensenanza- aprendizaje que favorezca

todos los campos y areas de desarrollo del nivel de preescolar.
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Con base a esto se concibe que el problema central de esta investigacion es el
poco valor educativo que se le da a la educacion artistica en comparacion con los
campos de formacion académica de lenguaje y comunicaciéon y pensamiento
matematico en el nivel de preescolar, puesto que los agentes educativos propician mas
espacios de aprendizaje para estos conocimientos y deslinda la necesidad de
introducir a los alumnos a una educacidon socioemocional y artistica. Asi mismo se
busca que los alumnos del nivel de preescolar reconozcan y conciban que las TIC
deben ser utilizadas de manera critica, por lo que utilizar estos recursos desde este

nivel pretende fomentar el uso adecuado por parte de los infantes en un futuro.
Justificacion.

El arte se reconoce como un concepto que comprende a todas las creaciones
estéticas realizadas por el hombre, su funcién es meramente expresiva y subjetiva
puesto que a través de las percepciones individuales del mundo exterior los individuos
expresan emociones, sentimientos, suefios, ideas e inspiraciones muy particulares de
su manera de concebir su entorno. A través del arte se resguarda el patrimonio
cultural, por otra parte, pero de igual relevancia la tecnologia es el conjunto de
recursos y herramientas que promueven y facilitan el proceso de ensefianza
aprendizaje mediante su implementacion en el aula como una estrategia didactica que

en conjunto con el arte podrian favorecen el proceso educativo.

Si bien existen multiples intenciones para utilizar la tecnologia y el arte, se
concibe que la tecnologia tuvo un papel primordial para llevar a cabo una educacion
en tiempo de confinamiento por tal motivo es necesario promover el uso de estas
herramientas y recursos asi como seguir enriqueciendo la cultura de México mediante
el desarrollo de habilidades artisticas, los agentes educativos se dan a la tarea de
implementarlo como tacticas de ensefianza en la educacion buscando retomar el arte y
la tecnologia como estrategias didacticas que permitan desarrollar la imaginacion,
creatividad, la expresion y de igual manera ser una invitacion abierta a descubrir,

explorar y conocer su medio social mediante la percepcion.

“El arte es de vital importancia en la educacidon ya que es generador del
desarrollo de la expresion creativa natural que todo ser trae consigo, y estimula tanto

las cualidades como los valores sociales, morales y la autoestima” (Hernandez, 2011,
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p- 9) En funcion de enriquecer el desarrollo emocional el arte promueve el

autoconocimiento, la autonomia y la apreciacion de su entorno.

La relevancia de la tecnologia y el arte en el ambito educativo recae en la
necesidad de brindar a los alumnos conocimientos, habilidades y capacidades que le
permitan tener un desarrollo integral, el arte en la educacion basica es una forma de
manifestarse, su proceso consiste en emplear la subjetividad y las experiencias a fin
de crear significados propios, la adquisicion de estas habilidades es un proceso

dindmico, flexible y particular de cada ser humano.

El uso de las tecnologias y el arte como medios de aprendizaje permite a los
docentes innovar en el hacer y ser, transformar los contenidos curriculares en
aprendizajes significativos es una labor compleja y rigurosa que requiere de
estrategias, metodologias, recursos y formas de llevar a cabo el trabajo docente, en el
nivel de preescolar se reconoce que mediante el arte y la tecnologia se brinda a los

alumnos ambientes de aprendizaje dinamicos y enriquecedores.

Las artes en el aula favorecen la adaptacion al cambio, el manejo de la
incertidumbre, la exploracién de lo incierto, la resolucion de problemas de
manera innovadora, la aplicacion de un juicio flexible en la interpretacion de
diversos fenomenos, asi como la exploracion del mundo interior. (Secretaria

de Educacion Publica, 2017, p. 280)

Desarrollar la practica educativa mediante el uso de recursos tecnoldgicos y
artisticos favorecera aspectos importantes, su relevancia reside en un primer momento
en brindar un acceso universal a la educacion, promover la innovacion y mejorar la

calidad educativa.

El arte ademas de ser un area de desarrollo personal y social que conforma el
curriculo es un forma de incentivar a los alumnos a desarrollar la sensibilidad, la
capacidad de crear y de expresarse, promover en las aulas de nivel inicial actividades
donde se utilice el arte como una estrategia para lograr los propositos y aprendizajes
esperados establecidos orientard una practica holistica “el arte se ha convertido en una
forma de expresion, en ocasiones puramente estética, en otras provocadoras, para
ejercer en el espectador un sentimiento, una emocidn, en otros casos el arte se
convierte en una herramienta de protesta” (Garcia, 2012, p. 3) de tal manera que el

arte se vuelve un factor determinante en los &mbitos sociales, culturales y educativos.
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Por consiguiente y en la medida de aceptar que la tecnologia y el arte en la
etapa infantil son aspectos necesarios para la adquisicion de aprendizajes de los
diferentes campos de formacion académica y areas de desarrollo personal y social, el
docente implementa en las aulas de clases de nivel preescolar el arte y la tecnologia
como estrategias didacticas con el objetivo de incentivar a los nifios y nifias a concebir

la tecnologia como una herramienta versatil y el arte como una forma de expresion.
Objetivo general:

Incorporar el arte y la tecnologia como estrategias para el proceso de
ensefianza- aprendizaje mediante el disefio de planeaciones didacticas que tengan a
bien retomar el arte de manera transversal y la tecnologia como recurso innovador
para contribuir al desarrollo integral de los infantes y propiciar ambientes de
aprendizaje interactivos dentro de los cuales se promueva la comunicacion,

creatividad e imaginacion como capacidades para adquirir nuevos conocimientos.
Objetivos especificos.

1. Desarrollar habilidades artisticas mediante la implementacion del arte como
estrategia didactica para promover un desarrollo integral de nifios y nifias
del nivel preescolar.

2. Generar ambientes de aprendizaje mediante el uso de la tecnologia como
medio innovador para el uso de esta de manera critica y creativa para el
proceso de ensefianza.

3. Innovar en el disefio de estrategias didacticas que contemplen el arte y la
tecnologia de manera simultinea a través de planes de trabajo para

maximizar el logro de aprendizajes esperados.
Preguntas de investigacion

Las preguntas de investigacion, son un aspecto importante que surge del
planteamiento de la idea de una investigacion, basado en una teoria fundamentada por
expertos en el tema de interés personal.

1. (Cual es la importancia del arte como estrategia didactica en el proceso

de ensefianza y aprendizaje?

2. (Como ha impactado la tecnologia en el proceso educativo a través del
tiempo?

3. (Qué papel juega en la actualidad la tecnologia en el proceso educativo?
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4. (Qué impacto tiene en el nivel de preescolar, planear actividades
artisticas?
METODOLOGIA

Dentro del paradigma cualitativo se destaca el método de investigacion-
accion, conocido como la metodologia del profesorado como investigador por Latorre
(2003) esta centrado en el didlogo activo entre la teoria y la practica, dentro de esta
investigacion, el investigador interviene dentro del proceso de investigacion de
manera participativa. El objetivo de esta es la mejora de un ambito, asi como la
identificacion y resoluciéon de problemas generalmente de enfoque educativo, el
agente investigador efectia una serie de estrategias y acciones las cuales

posteriormente son llevadas a cabo mediante ciclos de accion y de reflexion.

La investigacion accion consiste en la interpretacion activa de los hechos que
ocurren, es en definitiva el estudio de una problematica especifica de ambito social
que acontece y afecta a un grupo determinado de personas, la funcidon y objetivo de
esta investigacion reside en mejorar y transformar la calidad de la préctica social y
comprender los dmbitos o situaciones detectadas, esta investigacion pretende dar a
conocer la situacion problema mediante el punto de vista de los agentes que se ven

Inmersos en esta.

La investigacion- accidn se reconoce como un método que requiere del trabajo
colaborativo puesto que la relacién entre los participantes y los principios éticos
permitiran al investigador conocer la interpretacion de los agentes involucrados en la
mejora transformadora de la problemadtica y acordar de qué manera la informacion
brindada por los participantes sera dada a conocer a medios exteriores, por ello el
investigador utiliza la observacidon activa y entrevistas como instrumentos para la
recogida de informacién, de esta manera el didlogo da validez a la investigacion-

accion.

El autor John Elliott (1993) retoma la investigacion accion a través de un

enfoque que compete un proceso comprensivo, exploratorio y teorico.

El propdsito de la investigacion — accion consiste en profundizar la
comprension del profesor (diagndstico) de su problema. Por tanto, adopta una
postura exploratoria. La investigacion accidn interpreta lo que ocurre desde el
punto de vista de quienes actian e interactiian en la situacion problema, por
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ejemplo, profesores y alumnos, profesores y director. (citado por Herreras,

2004, p. 1)

La investigaciéon accién es un método que se utiliza cominmente para
transformar una practica social de un ambito educativo, de salud o administrativo,
acontece cuando un involucrado detecta una problematica y muestra iniciativa para

contribuir a su mejora mediante la accion y reflexion.

Asimismo, se concibe que la investigacion accidon se realiza por medio de
ciclos caracterizados por su flexibilidad ante la interpretacion subjetiva y los ajustes
realizados con base a los hechos, como punto de partida se reconoce que el
investigador construye un diagnostico referente a la situacion problematica,
posteriormente crea y formula estrategias de acciones para la resolucion del problema,
asi mismo las ejecuta y evalia y finalmente reflexiona y crea diagndsticos posteriores
referentes a la problemadtica y con base a los resultados obtenidos de las estrategias
puestas en practica, de esta manera surge el ciclo reflexivo que permite desarrollar el
proceso de una investigacion- accion. A continuacion se describe el ciclo reflexivo y

las fases propuestas por el autor John Elliott (1993):

La primera fase que propone el autor se reconoce como la identificacion de
una idea general, es decir que, el investigador detecta la problematica que atafie
dentro de su grupo social y lleva a cabo un andlisis o diagnostico de esta.
Posteriormente se lleva a cabo un planteamiento de hipdtesis que tienen como

finalidad transformar y mejorar la situacion problema detectada.

Con base en esto se crea el primer plan de accion, este es la planificacion de
acciones o actividades mediante las cuales se espera cumplir los objetivos, y
contribuir a la mejora de la problematica, el plan de accion es disefiado en una tabla
con cuatro columnas, dentro de esta se presentan los objetivos especificos, las
actividades a desarrollar, los contenidos y los recursos a utilizar, este plan sera
evaluado y permitird la revision general de los resultados, al detectar los fallos de la
intervencion o ejecucion del primer plan de accion el investigador pondra en practica
el segundo plan de accion a fin de reconocer los efectos y comprobar las hipotesis
para poder desarrollar el tercer plan de accion conocido como el plan corregido, cada

plan de accion permite al investigador reflexionar, analizar y reconocer los fallos,
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efectos y funcionalidad de las acciones propuestas, por ello el ciclo reflexivo que

propone Elliott permite orientar el trabajo de manera reflexiva a través del replanteo.

Esta investigacion corresponde a un enfoque cualitativo debido a que el
investigador interviene dentro del proceso educativo para comprobar y dar validez a
las hipdtesis, conocer la interaccion de los participantes, observar el comportamiento,
comprender las emociones, opiniones, experiencias e ideas de los sujetos que
participan dentro de la investigacion mediante el didlogo. La investigacion se centra
en el analisis activo del proceso de ensenanza- aprendizaje por lo que este paradigma
permite comprender la interaccion social dentro de una organizacion institucional de

ambito educativo.

El investigador se reconoce a si mismo como un agente activo dentro de la
investigacion lo que le brinda la oportunidad de obtener informacion e interpretarla
mediante instrumentos de investigacion como diagndsticos, entrevistas, diario de
trabajo, observaciones y una indagacioén profunda en el proceso educativo de un aula
de educacion preescolar, la apreciacion e interpretacion de los datos obtenidos permite
responder a las preguntas de investigacion planteadas. La eleccion de tal enfoque se
remite a la importancia y trascendencia que tiene el desarrollo de un proceso holistico
dentro de un aula de clases y de qué manera la informacion recolectada permite al

investigador expresar a través de una descripcion detallada los resultados obtenidos.

La investigacion cualitativa en el campo educativo toma importancia debido a
su enfoque reflexivo ya que tiene como finalidad que el investigador comprenda e
interprete la vida que le rodea, ademads, brinda la oportunidad de conocer los
fendmenos, comportamientos y la espontaneidad del ser humano en los espacios y
lugares donde estos se desenvuelven naturalmente.

La investigacion se lleva a cabo mediante el método de investigacion- accion
debido a que el objeto de estudio es la mejora y transformacion de la intervencion

docente.
RESULTADOS Y DISCUSIONES.

En relacion a otros estudios y trabajos de investigacion se reconoce que el arte
y la tecnologia corresponden a medios y recursos que si bien no son una solucion total
que erradiquen el rezago escolar o promuevan que se automatice la ensefianza, son

ambitos que permiten generar espacios dentro de los cuales los alumnos pueden
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adquirir mayores experiencias de aprendizaje, construyendo visiones, percepciones y
conocimientos propios de la vida y del entorno que les rodea. En congruencia con
otras aportaciones como la realizada por Wilking Urefia (2010) se postula que el
docente tiene la responsabilidad y necesidad de disefiar situaciones didacticas que
contemplen las tecnologias dentro del curriculo como recursos y medios que brinden
experiencias enriquecedoras y trascendentes dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje, si bien en esta investigacion el autor menciona claramente que la
tecnologia no es una solucion a los problemas de la educacién, reconoce el impacto y
la versatilidad de este recurso como agente didactico, lo cual permite considerar que
deliberadamente la tecnologia puede ser utilizada como una estrategia didéctica
mediante la cual se generan ambientes que promueven a través del uso de la
tecnologia de manera critica y creativa la adquisicion de aprendizajes de diversos

campos y areas de desarrollo del curriculo.

Asi mismo, en la investigacion “El valor del arte en el proceso educativo” por
Lourdes Palacios (2006) se retoma de manera andloga la problematica central de esta
investigacion, puesto que se aborda la premisa en la cual se retoma que en la
educacion actual se prioriza el pensamiento l6gico racional, enfocada en el desarrollo
de habilidades, capacidades y conocimientos matematicos y linglisticos y
desvalorizando las habilidades artisticas y socioemocionales, por lo que en relacion a

(13

esta investigacion la autora menciona que “ El arte tiene un papel de suma
importancia, dado que tiene la cualidad de conectar y comprometer los sentimientos,

las emociones y los afectos, humanizando en lo mas profundo el proceso de desarrollo

del nifio”. (Palacios, 2006, p.42)

Los resultados obtenidos en cuanto a la intervencion pedagogica centrada en el
uso de recursos tecnoldgicos como medios didacticos y el arte como asignatura
transversal dan a conocer que el nivel de desempefio de los estudiantes mostr6 un gran
avance y progreso puesto que la mayoria de los alumnos con los que se implement6 el
plan de accion con la finalidad de emplear el arte y la tecnologia como estrategias
didacticas se encuentran en un nivel sobresaliente cumpliendo y logrando con los
aprendizajes esperados de area de desarrollo personal y social de artes, asi mismo se
reconoce que alrededor del 80% de los estudiantes logran los aprendizajes de los
campos de formacioén académica que se trabajaron en el periodo de investigacion

como: Pensamiento matemadtico, lenguaje y comunicaciéon y exploracion y
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comprension del mundo natural y social, y asi mismo el area de educacion
socioemocional y educacion fisica. Las estrategias diddcticas en conjunto con los
recursos y material didactico propuesto y empleado permitieron incentivar a los
alumnos a participar activamente en la construccion de sus conocimientos fomentando

y contribuyendo a su desarrollo integral.
CONCLUSIONES.

A manera de conclusion, se puede dar a conocer que los resultados obtenidos a
lo largo de la presente investigacion permiten apreciar que el arte en conjunto con la
tecnologia favorece y promueve el maximo logro de los aprendizajes esperados del
area de desarrollo personal y social de artes y asi mismo se contribuyd de manera
sobresaliente al logro del mayoria de los aprendizajes correspondientes a los campos
de formacion académica, la vinculacién entre estos dos ambitos representd una
innovacion funcional dentro de proceso de ensefianza aprendizaje puesto que a través
de observaciones y cuestionamientos informales asi como evidencias concretas y un
analisis reflexivo a lo largo de cada periodo de intervencion se pudo valorar que los
estudiantes del nivel de preescolar mostraron gran interés al momento de implementar

estrategias didacticas que contemplaron las TIC y el arte como medios de aprendizaje.

La incorporacion de aplicaciones que retomaron el arte y la tecnologia de
manera conjunta como lo es el programa Paint, aplicaciones de creaciéon musical y
programas de disefio asi como espacios donde se utilizaron recursos tecnologicos para
la creacion de obras artisticas fueron estrategias destacadas dentro del proceso
educativo, asi mismo el uso de aplicaciones y recursos tecnologicos enriquecio el
crecimiento profesional puesto que a través de la vinculacion entre estos ambitos se
pudieron fortalecer competencias profesionales y contribuir a la transformaciéon del
desempefio docente. Se reconoce que innovar dentro del proceso educativo a partir del
arte y la tecnologia permitid generar ambientes de aprendizaje enriquecedores
mediante los cuales los alumnos lograron su perfil de egreso y contribuyeron a su

desarrollo integral de manera creativa y significativa.

Se destaca que a través del cumplimento y logro de los objetivos especificos se
pudo promover la comunicacion, creatividad e imaginacion como capacidades para
adquirir nuevos conocimientos a partir de lo cual los infantes pudieron construir

aprendizajes significativos de los tres campos de formacion académica y las areas de
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desarrollo personal y social, enriqueciendo su formacién y fomentando no solo el
pensamiento 16gico sino también su pensamiento creativo. A través de los insumos
recolectados a lo largo de la investigacion se pudo reconocer que el uso de las TIC y
la incorporacién del arte generd ambientes de aprendizaje basados en el respeto, la
libertad, espontaneidad y confianza puesto que todos los infantes investigados son
capaces de expresar activamente sus emociones, sentimientos, opiniones ¢ ideas del

mundo que les rodea.
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